07.05.2020r. (tj czwartek) - dzieci 4 letnie (oddzial IT)

Temat: ,,Klucze i kluczyki”

PRZYGOTUJ:

Ksiagzke ,,Czterolatek razem bawimy si¢” cz.4, kredki, otowek, zataczniki, gazety lub mate poduszki, Kklucze

r6znego typu.

/zrodla: zasoby google - grafika, przedszkolnepomysly.pl, przewodnik metodyczny wyd. Podrecznikarnia/

1. Powitanie — pamigtacie takg rymowanke, ktorg juz wykorzystywali$my podczas jednych z zajeé?

Na ,,dzien dobry” si¢ witamy  (klaskanie w dlonie),
dwiema r¢kami pomachamy  (dwiema re¢kami machamy)

1 do kota zapraszamy (gest przywolywania).

2. ,Jakie klucze?” - ogladanie zbioru roznych kluczy. Do zabawy wykorzystajcie rozne rodzaje kluczy, ktore
macie w domu lub ZAEACZNIK nr 1, wazne Zeby byly réznej wielkosci, grubosci czy ksztattu. Mogg to
by¢ klucze do drzwi oraz narzedzia np. Klucz do srub. Dziecko oglgda, porownuje wyglad, kolor, wielkos¢
kluczy oraz okresla przeznaczenie Kluczy. Nastepnie uktada klucze w zbiory wg. okreslonej cechy np.:

przeznaczenia /klucze do drzwi domowych, do drzwi samochodowych, narzedzia, itp.

3. Praca w ksigzce ,,Czterolatek razem bawimy sie” cz. 4, str.4 ,,Kolorowe klucze” — wykonajcie zadanie
zgodnie z poleceniem. Popros dziecko zeby powiedzialo ktorych kluczy jest mniej, ktorych wiecej lub

tyle samo.

4. Spiewanie piosenki ,,Zbudujemy dom” — jako przerywnik proponuje zaspiewanie piosenki, ktérg
poznaliscie wezoraj. Zrobcie to z zaproponowanymi ruchami, no chyba ze macie swoje uktady —to nie
mam nic przeciwko, a nawet bardzo sig¢ ciesze, zZe jestescie tworczymi osobami ©. Podaje lin, zebyscie

nie musieli szukac.

https://www.youtube.com/watch?v=ranx-T904il

5. Cwiczenie grafomotoryczne — otworzcie ksiazke ,,Czterolatek razem bawimy sie” ¢z.4, str.5 —
wyrwijcie kartke z ksigzki. Popros dziecko, zeby rysowato klucze po sladzie najlepiej otowkiem, zwroé

uwage aby jak najrzadziej odrywato otowek od kartki i rysowato linig cigglq. Wazne jest tez prawidlowe


https://www.youtube.com/watch?v=ranx-T904iI

trzymanie otowka i kredki. Zacheé dziecko do doktadnego wykonania pracy i starannego kolorowania,

bez wychodzenia za linie.

6. Zabawa ruchowa ,,Przeskocz kaluze” — pewnie jg pamigtacie, ale jesli nie to przypominam.

Na podtodze rozktadacie gazety, poduszki lub inng rzecz imitujgcq katuze. Przy dowolnej muzyce lub bez
muzyki biegacie omijajgc katuze. Na sygnat stowny rodzica: hop katuza, przeskakujecie przez katuze do
momentu ponownego wlgczenia muzyki lub sygnatu stownego rodzica: stop, ktory oznacza, zZe dalej

biegacie omijajgc katuze.

I tym sposobem dotarlismy do konca naszych dzisiejszych zajec, ale jezeli macie ched
mozecie skorzysta¢ z propozycji znajdujacych si¢ w zalacznikach.
Pozdrawiam i dzi¢kuje¢ za dzis.



ZALACZNIK nr 1
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Z.akresl obrazki, ktore nie pasuja do pozostalych i uzasadnij
swo0j wybor.

D Plamet And B al knoms oo
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Rysuj olowkiem po przerywanych liniach, a nastepnie pokoloruj zgodnie ze wzorem.
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